
 

Graphiste 2D/3D 
 

Lieu – Martinique 

DevOxyz est une entreprise de développement informatique spécialisée en serious game et 

développement sur SIG. 

Nous offrons aux entreprises et institutions locales et internationales des solutions de visualisation, 

simulation et outils de formation en utilisant les techniques et les technologie des jeux vidéos. 

DESCRIPTION DU POSTE 

Rattaché(e) au Directeur Général, vous participerez pleinement à la création des éléments 3D et 2D 

des applications. 

Maîtrisant au moins un des logiciels 3D majeurs du marché (3DSMax, Maya, Softimage) et 

Photoshop, vous créerez et modifierai des objets 3D, réaliserez le mapping et les animations selon les 

critères internationaux actuels. 

Vos missions : 

- Création et modification de modèles 3D 

- Mapping, Dépliage UVs, Texture Atlasing 

- Animation 

- Conception et réalisation d'interface utilisateur. 

DESCRIPTION DU CANDIDAT 

De formation BAC +2 minimum ou autodidacte, vous avez un sens artistique abouti doublé d'une 

maîtrise des logiciels 2D et 3D du marché. Vous possédez une bonne culture générale de 

l'informatique et des jeux vidéos mais surtout une bonne capacité de création. 

La connaissance des principes, technologies et logiciel du monde de la 3D temps réel serait un plus. 

Vous êtes dynamique, proactif(ve), indépendant(e), curieux(se), méthodique et vous  

avez un vrai sens de l’écoute et du travail en groupe. 



CONTACT : 

Nicolas Augustin 

0696 70 12 09 

contact@devoxyz.com 


